
P-Seminar Informatik Lehrkraft: Dr. HofmannVirtuelle WeltenErstellung eines virtuellen Rundgangs dur
h das BSGBegründung und Zielsetzung des ProjektsDie Ers
ha�ung virtueller Welten ist heute ein sehr wi
htiger und umsatzstarker Aspekt derComputerbran
he. Millionen Jugendli
her weltweit logen si
h tägli
h in die virtuellen Weltenvon Onlinerollenspielen wie z. B. World of War
raft oder Warhammer Online ein; bei Mo-natsgebühren von etwa 10 Euro ist dies für die Betreiber ein millionens
hweres Ges
häft. MitSe
ond Life wurde sogar eine komplette künstli
he Welt ges
ha�en, die die reale Welt so genauna
hahmt, dass sogar bekannte Künstler dort virtuelle Konzerte geben oder groÿe Firmen eineNiederlassung eingeri
htet haben.Sogar auf vielen gewöhnli
hen Internetseiten haben die virtuellen Welten in Form von interak-tiven Rundumansi
hten oder virtuellen Rundgängen Einzug gehalten. Der groÿe Vorteil dieserDarstellungsform im Verglei
h zu normalen Bildern ist, dass der Betra
hter beinahe das Gefühlhat si
h tatsä
hli
h am dargestellten Ort zu be�nden. Folgli
h kann es si
h praktis
h keineInternetpräsenz einer Stadt oder bekannten Sehenswürdigkeit no
h leisten, auf eine derartigePräsentation zu verzi
hten.In diesem Projekt soll ein virtueller Rundgang dur
h das BSG erstellt werden, der dann aufder Homepage www.strigel.de eingebunden wird. Dabei sollen markante Punkte und Räumli
h-keiten in Form interaktive Rundumansi
hten, d.h. 360
o Aufnahmen mit vom Betra
hter freibewegli
her Bli
kri
htung, präsentiert werden. Diese einzelnen Ansi
hten werden dann übereine entspre
hende Karte des BSG miteinander verknüpft. Weiterhin ist es vorstellbar andereMultimediainhalte (Bilder, Musik, Texte, et
.) innerhalb dieses Rundgangs zu integrieren. Eineinteraktive Rundumansi
ht des neuen Physik Übungsraums �ndet si
h zur Verans
hauli
hungauf den Computern im BSG unter AS
hüler im Verzei
hnis Seminar-Hofmann.Inhalte sind unter anderem:

• Grundlagen der Photographie (Beli
htung, Blende, et
.).
• Digitale Aufnahmen der entspre
henden Räumli
hkeiten.
• Na
hbearbeitung von Bildern am PC.
• Umgang mit spezieller Software zur Erstellung der Rundumansi
hten.
• Einbindung von Multimediainhalten in Internetseiten.Voraussetzungen:Da wir im Rahmen des Seminars sehr viel mit der Digitalkamera und entspre
hender Softwarearbeiten werden, ist ein gewisses Interesse und Spaÿ an diesen Dingen von Vorteil. Wer keineVorkenntnisse gerade im Berei
h der Internetseitengestaltung und HTML mitbringt, sollte si
hni
ht abs
hre
ken lassen, da dur
h die angestrebte Teamarbeit ni
ht alle Teilnehmer mit diesenAspekten im Detail vertraut sein müssen.Zeitplan im Überbli
k:11/1 Allgemeine Studien- und Berufsorientierung11/2 Einführung in die Projektarbeit; Erarbeiten der notwendigen speziellen Kompetenzen;Teameinteilung; Beginn der Projektdur
hführung12/1 Abs
hluss des Projekts, Einbindung auf der Homepage


